ANEXO V
RELATORIO DE EXECUCAO DO OBJETO

1. DADOS DO PROIJETO

Nome do projeto: "CineMeméria: Resgatando o Passado, Preservando o Futuro'
Nome do agente cultural proponente: Sirlei Terezinha Guaitaneli Bedim
N2 do Termo de Execucdo Cultural: 10/2023

Vigéncia do projeto: Outubro/2023 a Margo/2024

Valor repassado para o projeto: 5.597,34

Data de entrega desse relatério: 25/03/2024

2. RESULTADOS DO PROIJETO
2.1. Resumo:

O projeto "CineMemoria: Resgatando o Passado, Preservando o Futuro"
obteve éxito em sua execucdo, cumprindo integralmente as metas e
objetivos propostos. Todo o acervo audiovisual da oficina de cinema da
Secretaria de Cultura, Esporte e Lazer de Realeza foi restaurado,
remasterizado e legendado com sucesso. O processo de digitalizacao e
arquivamento em alta qualidade foi concluido de forma satisfatdria,
garantindo a preservacgao a longo prazo dessas preciosas obras.

Cada etapa do projeto, desde a coleta remota até a revitalizagao em
estudio, foi realizada conforme o planejado, demonstrando a eficiéncia da
equipe e a colaboracdao ativa da comunidade local. A digitalizacao e
restauracdo das obras audiovisuais permitiram ndo apenas a preservagao
do patrimbénio cultural, mas também a acessibilidade a um publico
diversificado.

Os principais resultados incluem a disponibilizacdao online de todas as obras
digitalizadas, atendendo ao objetivo de promover a acessibilidade e
compartilhar esse patriménio com o publico em geral, incluindo escolas,
pesquisadores e entusiastas do cinema. O portfélio do projeto documenta
de forma abrangente a histéria da oficina de cinema, seus realizadores e os
impactos culturais na comunidade de Realeza.

A estratégia de divulgacao, iniciada nas redes sociais com teasers curtos,
foi eficaz em despertar a curiosidade e mobilizar a participacdao da
comunidade. A exposi¢cdao no Espaco das Artes de Realeza, que celebra a
rica heranca cultural audiovisual da cidade, tornou-se um ponto de orgulho
para a comunidade, destacando as conquistas do projeto.



Assim, o projeto "CineMemodria" ndo apenas resgatou o passado, mas
também assegurou a preservacao do futuro, proporcionando beneficios
duradouros para a comunidade local e para todos aqueles que agora tém
acesso a esse valioso acervo audiovisual.

2.2. As agoes planejadas para o projeto foram realizadas?

(x) Sim, todas as a¢des foram feitas conforme o planejado.

( ) Sim, todas as acGes foram feitas, mas com adaptagdes e/ou alteragdes.
( ) Uma parte das acdes planejadas nao foi feita.

( ) As agdes nao foram feitas conforme o planejado.

2.3. Agoes desenvolvidas

As acdes desenvolvidas no ambito do projeto "CineMemdria: Resgatando
o Passado, Preservando o Futuro" seguiram rigorosamente o cronograma
estabelecido, resultando em realizagdes significativas e impactantes. O
processo de revitalizacdo das obras audiovisuais ocorreu no periodo de
dezembro de 2023 a fevereiro de 2024, totalizando trés meses de intensa
atividade.

Durante esse tempo, foram produzidas cinco obras audiovisuais, as quais
passaram por um meticuloso processo de restauragao, remasterizagao e
legendagem. O esforco concentrado da equipe e o cumprimento eficiente
das etapas garantiram a conclusdao bem-sucedida dessas produgdes dentro
do prazo estipulado.

A etapa final do projeto envolveu a realizacdao da exposicao no Espaco das
Artes de Realeza. A exposicao teve inicio no dia 11 de marco de 2024 e se
estendeu até o dia 15 de marco de 2024. Durante esse periodo, os
visitantes tiveram a oportunidade de explorar o portfélio do projeto,
contendo informacdes detalhadas sobre a histéria do cinema na cidade,
seus realizadores e os impactos culturais locais.

Nos dias 12 e 14 de marc¢o de 2024, foram programadas sessdes especiais
na exposicao, onde as produgdes audiovisuais revitalizadas foram exibidas.
Essas sessOes proporcionaram uma experiéncia Unica aos visitantes,
permitindo-lhes apreciar as obras restauradas em um ambiente dedicado,
enriquecendo ainda mais a experiéncia cultural.

E relevante destacar que, ao longo da execuc¢do do projeto, ndo foram
identificadas alteracdes significativas nas atividades previstas, e as metas
acordadas foram integralmente alcancadas. A realizacdo das sessoes



durante a exposicao contribuiu para a interatividade do evento,
promovendo um envolvimento mais profundo da comunidade e
reforcando os objetivos de acessibilidade e compartilhamento cultural do
projeto "CineMemoria".

2.4. Cumprimento das Metas
Metas integralmente cumpridas:

1. * META 1 Digitalizacao de todas as obras audiovisuais do projeto de
cinema.

o OBSERVACAO DA META 1: A meta de digitalizacdo de todas as obras
audiovisuais do projeto de cinema foi plenamente cumprida, destacando-
se pela conclusao bem-sucedida da revitalizagdao de cinco producdes
audiovisuais. Esse processo abrangeu a digitalizacdo, restauragao e
legendagem das obras, assegurando a preservacao a longo prazo da rica
heranca cultural da oficina de cinema da Secretaria de Cultura de Realeza.
O comprometimento da equipe e o cumprimento do prazo estabelecido
foram fundamentais para o sucesso da meta, garantindo que essas obras
agora estejam disponiveis em formato digital, acessiveis as geracoes
presentes e futuras.

2. « META 2 Restauracdao de obras, garantindo sua qualidade e
integridade.

o Observacoes da Meta 2: A meta de restauracao das obras foi plenamente
cumprida, evidenciada pela obtencdao de um resultado de alta qualidade e
preservacao da integridade das produg¢des audiovisuais. O processo
abrangeu a aplicacdo de técnicas especializadas para garantir a
revitalizacdo completa das obras, assegurando a fidelidade ao conteudo
original e a manutencao da sua esséncia cultural. A equipe dedicou
especial atencao aos detalhes, garantindo que cada obra restaurada
refletisse fielmente a sua importancia histérica e cultural. A conclusao
bem-sucedida dessa meta fortalece a contribuicdo do projeto
"CineMemoria" para a preservagao do patriménio audiovisual de Realeza.

3. ¢ Meta 3 Disponibilizacdo online de todas as obras digitalizadas até o
final do projeto.

o Observacao da Meta: A meta de disponibilizacdo online de todas as obras
digitalizadas até o final do projeto foi integralmente cumprida, marcando
uma parceria bem-sucedida com a empresa ART&POP Performances
Artisticas, responsavel pela oficina de cinema de Realeza. Todas as obras
audiovisuais foram devidamente postadas no canal do YouTube da



empresa, proporcionando um acesso amplo e acessivel ao publico em
geral. Essa iniciativa refor¢ca o compromisso do projeto "CineMemoaria" em
democratizar o acesso ao patrimonio cultural, permitindo que as geragdes
presentes e futuras desfrutem desse valioso acervo de maneira online e
conveniente.

3. PRODUTOS GERADOS

3.1. A execug¢ao do projeto gerou algum produto?
Exemplos: videos, producdo musical, producao grafica etc.
(x) Sim

( ) Nao

3.1.1. Quais produtos culturais foram gerados?
Vocé pode marcar mais de uma opg¢ao. Informe também as quantidades.
( ) Publicacao

(x) Livro

( ) Catalogo

() Live (transmissao on-line)

( ) Video

( ) Documentario

(x) Filme

( ) Relatdrio de pesquisa

( ) Produgcao musical

() Jogo

( ) Artesanato

( ) Obras

( ) Espetaculo

( ) Show musical

() Site

( ) Mdsica

( ) Outros:




3.1.2. Como os produtos desenvolvidos ficaram disponiveis para o
publico apds o fim do projeto?

Os produtos desenvolvidos no ambito do projeto "CineMemoria:
Resgatando o Passado, Preservando o Futuro" ficaram acessiveis ao
publico apds o fim do projeto de duas maneiras distintas. Primeiramente,
todas as obras audiovisuais restauradas foram disponibilizadas para
visualizagao gratuita no canal do YouTube da empresa ART&POP
Performances Artisticas. Essa iniciativa oferece uma plataforma aberta e
acessivel para que o publico em geral, incluindo a comunidade local e
interessados em cultura cinematografica, possa desfrutar das produgdes
revitalizadas de forma online.

Além disso, o portfélio detalhado do projeto, documentando a histéria do
cinema na cidade, seus realizadores e os impactos culturais, esta disponivel
para todos no Espaco das Artes de Realeza. Esse espago serve como um
ponto central onde os visitantes podem explorar as informagdes de forma
fisica, enriquecendo a experiéncia cultural e proporcionando um recurso
duradouro para aqueles que desejam conhecer mais sobre a contribuicao
do projeto para a preservagao do patrimoénio audiovisual local.

3.2. Quais foram os resultados gerados pelo projeto?
1. Digitaliza¢ao e Restauragao de Obras Audiovisuais:

» Resultado: Todas as obras audiovisuais da oficina de cinema da
Secretaria de Cultura de Realeza foram digitalizadas,
restauradas e legendadas com sucesso.

o Impacto: A preservacao a longo prazo desse acervo cultural,
garantindo a acessibilidade e a disponibilidade para as
geracoes presentes e futuras.

2. Criacao de Portfélio Documentando a Histéria do Projeto de
Cinema:

e Resultado: Um portfélio detalhado foi desenvolvido,
documentando a histéria da oficina de cinema, seus
realizadores e os impactos culturais em Realeza.

o Impacto: Uma fonte valiosa de informacdes para a
comunidade local e interessados em cinema, enriquecendo a
compreensao da contribui¢ao cultural do projeto.

3. Atividades de Conscientizacdo e Educag¢ao sobre Preservacao do
Patrimonio Audiovisual:



Resultado: Diversas atividades foram realizadas para
conscientizar a comunidade sobre a importancia da
preservagao do patrimoénio audiovisual.

Impacto: Aumento da consciéncia cultural e histdrica na
comunidade, promovendo a valorizagdo do acervo e
incentivando a participac¢ao ativa na preservagao.

4. Promogao da Acessibilidade e Disponibilizagao Online das Obras:

Resultado: Todas as obras digitalizadas foram disponibilizadas
online, através do canal do YouTube da ART&POP
Performances Artisticas.

Impacto: Acesso amplo e democratico ao patrimonio cultural,
possibilitando que um publico diversificado desfrute das obras
restauradas de maneira conveniente.

5. Realizagdao da Exposi¢ao no Espago das Artes:

Resultado: Uma exposicdao por tempo indeterminado foi
realizada no Espaco das Artes de Realeza, exibindo o portfdlio
do projeto e as obras audiovisuais revitalizadas.

Impacto: Celebracdo continua da heranga cultural audiovisual
da cidade, tornando-se um ponto de orgulho e referéncia para
a comunidade e visitantes.

Em resumo, os resultados do projeto englobam desde a preservacgao fisica
e digital do acervo até a criacdo de recursos informativos, atividades
educativas e exposicao publica, todos contribuindo para a valorizagao e
continuidade da rica herancga cultural audiovisual de Realeza.

3.2.1 Pensando nos resultados finais gerados pelo projeto, vocé
considera que ele ...

(Vocé pode marcar mais de uma op¢ao).

(x) Desenvolveu processos de criacao, de investigacao ou de pesquisa.

(x) Desenvolveu estudos, pesquisas e analises sobre o contexto de atuacao.

(x) Colaborou para manter as atividades culturais do coletivo.

(x) Fortaleceu a identidade cultural do coletivo.

(x) Promoveu as praticas culturais do coletivo no espaco em que foi
desenvolvido.

(x) Promoveu a formacdao em linguagens, técnicas e praticas artisticas e

culturais.



(x) Ofereceu programacoes artisticas e culturais para a comunidade do
entorno.

(x) Atuou na preservacao, na protecdo e na salvaguarda de bens e
manifestacoes culturais.

4. PUBLICO ALCANGCADO

O projeto "CineMemoria: Resgatando o Passado, Preservando o Futuro"
beneficiou significativamente a comunidade de Realeza, alcangando
diversas faixas etarias e grupos demograficos. A quantidade de pessoas
beneficiadas foi estimada com base na presenca na exposicao e no
feedback recebido. As principais formas de mensuracao incluiram:

1. Exposicao no Espacgo das Artes:

Quantidade de Visitantes: Varias pessoas, incluindo adultos,
criangas e jovens, visitaram a exposicao.

Mecanismos de Mensuragao: Contagem de Vvisitantes,
registros de presenca e interacdes durante a exposicao.

2. Sessoes de Produgdes Audiovisuais na Exposicao:

Participacdao nas Sessoes: Todas as faixas etarias presentes na
exposicao tiveram a oportunidade de assistir as producdes
audiovisuais revitalizadas.

Mecanismos de Mensuragao: Contagem de participantes nas
sessoes, feedbacks registrados apds as exibicdes.

3. Feedbacks e Interagoes:

Qualidade do Feedback: Os feedbacks recebidos foram
positivos, indicando uma recepcao favoravel por parte do
publico.

Mecanismos de Mensuragao: Registro de comentarios,
depoimentos, e reagdes espontaneas durante a exposic¢ao.

5. EQUIPE DO PROJETO

5.1 Quantas pessoas fizeram parte da equipe do projeto?

2



5.2 Houve mudangas na equipe ao longo da execuc¢ao do projeto?

()Sim

(x) Nao

5.3 Informe os profissionais que participaram da execug¢ao do projeto:

Nome do

rofissional/e Funcao no | CPF/ Pessoa | Pessoa Pessoa com
P projeto CNPJ negra? | indigena? | deficiéncia?
mpresa
. . Produtor(a) e | 019.865 N N ~
B
Sirlei Bedim Pesquisador(a) 059-01 Ndo N3o N3o
José Carlos . 129.179. o . o
Isaias Junior Editor 739-43 Nao Nao Nao

6. LOCAIS DE REALIZACAO

6.1 De que modo o publico acessou a agdao ou o produto

projeto?

( )1. Presencial.

( ) 2. Virtual.

(x) 3. Hibrido (presencial e virtual).

Caso vocé tenha marcado os itens 2 ou 3 (virtual e hibrido):

6.2 Quais plataformas virtuais foram usadas?

Vocé pode marcar mais de uma opc¢ao.

(x)Youtube

(x)Instagram / IGTV

(x)Facebook

( )TikTok

( )Google Meet, Zoom etc.

( )Outros:

cultural do




6.3 Informe aqui os links dessas plataformas:

https://www.instagram.com/sirleibedim/?hl=da

https://www.facebook.com/PrefeituraDeRealeza

https://www.youtube.com/@ARTPOPPerformanancesArtisticas

Caso vocé tenha marcado os itens 1 e 3 (Presencial e Hibrido):

6.4 De que forma aconteceram as ag¢Oes e atividades presenciais do
projeto?

( )1. Fixas, sempre no mesmo local.
(x)2. Itinerantes, em diferentes locais.

( )3. Principalmente em um local base, mas com a¢des também em outros
locais.

6.5 Em que municipio o projeto aconteceu?
Realeza/PR

6.6 Em que area do municipio o projeto foi realizado?

Vocé pode marcar mais de uma opgao.

(x)Zona urbana central.

(x)Zona urbana periférica.

( )Zona rural.

( )Area de vulnerabilidade social.

( JUnidades habitacionais.

( )Territérios indigenas (demarcados ou em processo de demarcacgao).

( )Comunidades quilombolas (terra titulada, em processo de titulagdao, com
registro na Fundacao Palmares).

( )Areas atingidas por barragem.

( )Territério de povos e comunidades tradicionais (ribeirinhos, louceiros,
cipozeiro, pequizeiros, vazanteiros, povos do mar etc.).

( )Outros:



https://www.youtube.com/@ARTPOPPerformanancesArtisticas
https://www.facebook.com/PrefeituraDeRealeza
https://www.instagram.com/sirleibedim/?hl=da

6.7 Onde o projeto foi realizado?

Vocé pode marcar mais de uma opgao.
(x)Equipamento cultural publico municipal.
( )Equipamento cultural publico estadual.
( )Espaco cultural independente.

( )Escola.

( )Praca.

( )Rua.

( )Parque.

( )Outros

7. DIVULGAGAO DO PROJETO

Divulgado no Instagram.

8. CONTRAPARTIDA

A contrapartida do projeto "CineMemodria: Resgatando o Passado,
Preservando o Futuro" foi executada com sucesso, agregando valor a
comunidade de Realeza e cumprindo os compromissos estabelecidos. A
execucdo da contrapartida ocorreu por meio da realizagdo de uma
exposi¢ao por tempo indeterminado no Espago das Artes da cidade.

Detalhes da Execugao:

o Data de Execugao: A exposicao teve inicio no dia 11 de marco de
2024 e foi encerrada no dia 15 de margo de 2024.

e Local de Execugdo: O Espaco das Artes de Realeza foi o local
escolhido para a exposicao, configurado de forma atraente para
abrigar o portfélio do projeto e as obras audiovisuais revitalizadas.

Durante a exposicdo, os visitantes puderam explorar o portfélio, que
documenta a histéria do projeto de cinema da cidade, suas realizacdes e o
impacto cultural ao longo dos anos. Além disso, as obras audiovisuais
restauradas foram exibidas de maneira atraente, proporcionando uma
experiéncia imersiva aos visitantes.

O sucesso da contrapartida foi evidenciado pelo envolvimento da
comunidade, pelo interesse demonstrado pelos visitantes e pelo impacto
duradouro que a exposicdo teve como um ponto de referéncia cultural em
Realeza. A contrapartida nao apenas cumpriu os requisitos do projeto, mas



também contribuiu para a celebracdao continua da rica heranga cultural
audiovisual da comunidade.

9. TOPICOS ADICIONAIS

O projeto "CineMemoria: Resgatando o Passado, Preservando o Futuro"
desempenha um papel vital na preservagao e celebragdo da rica heranga
cultural audiovisual de Realeza. Além de resgatar memorias valiosas
capturadas ao longo dos anos pela oficina de cinema da Secretaria de
Cultura, o projeto destaca-se por sua abordagem inclusiva e acessivel.

A digitalizacdo e restauracdo das obras ndao apenas garantem a
preservacao a longo prazo dessas producdes, mas também proporcionam
a oportunidade de compartilhd-las com um publico diversificado, desde
criancas até idosos, estudantes e entusiastas do cinema. Ao disponibilizar
as obras online e criar uma exposi¢cao no Espago das Artes, o projeto
democratiza o acesso ao patrimonio cultural, enriquecendo a experiéncia
cultural da comunidade.

A conscientizacdao sobre a importancia da preservagao do patrimodnio
audiovisual, as atividades educativas e a promoc¢ao da acessibilidade
contribuem para uma compreensao mais profunda da identidade cultural
local. O "CineMemoéria" ndo é apenas um projeto de resgate do passado,
mas uma iniciativa que inspira orgulho, promove a inclusdo e fortalece os
lagos comunitarios por meio da valorizagao da memédria coletiva e da
expressao artistica.

10. ANEXOS:
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Explorando o Mundo através da Lente: A

Jornada da Oficina de Cinema de Gabriel
Zilio

No auge da pandemiaq, quando o mundo
se viu envolto em incertezas e as criancas
estavam confinadas em suas Casas, surgiu
uma luz inesperada na forma de uma
oficina de cinema inovadora. O mentor por
trGs dessa iniciativa transformadora foi o
professor Gabriel Zilio, que, movido pela
necessidade de proporcionar
enfretenimento e escapismo para os jovens,
decidiu levar a magia do cinema
diretfamente para o coracdo de cada lar.

A ideia comecou a ganhar vida quando
Gabriel Zilio, apaixonado pelo poder da
narrativa visual, decidiu criar uma série de
videos que ndo apenas entreteriam, mas
também ajudariomm as criancas @
compreenderem o momento delicado que
todos estavam enfrentando. Com uma
abordagem sensivel e criativa, Zilio
conseguiu  transmitir  mensagens  de
esperanca e resiliéncia, transformando a
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Sirlei Terezinha Guaitaneli Bedim
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