ANEXO Vv
RELATORIO DE EXECUCAO DO OBJETO

1. DADOS DO PROJETO

Nome do broieto: AMPLIACAO DO ESPACO DE CINEMA

Nome do agente cultural proponente: ASSOCIACAO cuLTy RAL REDIN
N2 do Termo de Execugdo Cultural: 09/2023

Vigéncia do projeto: Outubro/2023 - Outubro/2024

Valor repassado para o projeto: RS35.297,3O

Data de entrega desse relatdrio: 01/11/2024

2. RESULTADOS DO PROJETO
2.1. Resumo:

A execucdo do projeto "CineArte Realeza: Renovando Histdrias"
proporcionou uma rénovacdo completa da salg de cinema do Espago das
Artes de Realeza/PR, transformando-a em um ambiente moderno, acessivel

da participacdo da popuiacdo nas atividades audiovisuais e
cinematogréficas, além de fortalecer o €spago como um ponto de encontro
cultural inclusivo.

dos moradores de Realeza e regizo.

2.2. As acdes planejadas Para o projeto foram realizadas?

(x) Sim, todas as acdes foram feitas conforme o planejado.

( ) Sim, todas as acdes foram feitas, mas com adaptagdes e/ou alteracdes.
( ) Uma parte das acodes planejadas n3o foi feita.

( ) As agdes n3o foram feitas conforme o planejado.



2.3. AcOes desenvolvidas

O projeto "CineArte Realeza: Renovando Histérias" teve inicio em
dezembro de 2023 com a reforma e reestruturagdo da sala de cinema do
Espago das Artes em Realeza/PR. O objetivo foi criar um espaco acessivel e
multifuncional que atendesse as necessidades da comunidade, promovendo
a cultura local e proporcionando um ambiente adequado para atividades
cinematograficas e audiovisuais.

- As agdes desenvolvidas foram:

« Reforma Estrutural : De dezembro de 2023 a outubro de 2024,
realizamos melhorias na estrutura fisica da sala de cinema, como a
adequagdo de acessibilidade com rampas e banheiros adaptados,
modernizacdo dos assentos e aprimoramento da acistica e
iluminacgdo.

» Aguardando Equipamentos Audiovisuais : Embora 3 instalacdo dos
equipamentos audiovisuais modernos tenha sido programada para o
segundo semestre de 2024, eles ainda n3o chegaram. Assim que os
projetos e o sistema de som forem entregues, a instalagdo serd
r€alizada para garaintii a alta Gualidade das futuras EXinigoes.

 Ajustes e FinalizagSes : Em setembro e outubro de 2024, concluimos
os ajustes finais, com a limpeza e organizagio do espaco, deixando-o
pronto para a entrega a comunidade.

As atividades seguiram o cronograma planejado em sua maioria, com a
excegdo do atraso na entrega dos equipamentos audiovisuais. Contudo, a
reforma estrutural foi concluida e o espago € acessivel e adequado para
eventos culturais gratuitos, gerando um impacto positivo na comunidade
local.

2.4. Cumprimento das Metas
Metas integralmente cumpridas:
+ Meta 1: Realizacdo de uma reforma completa da sala de cinema.

o Observagdo da Meta 1: A reforma completa da sala de cinema
foi concluida, garantindo um ambiente renovado e funcional
para as atividades culturais e audiovisuais.

» Meta 2: Adequagdo da sala para atender aos padrées de
acessibilidade.

o Observagdo da Meta 2: Foram adotadas adequagbes para
garantir a acessibilidade, incluindo rampas e banheiros




adaptados, proporcionando acesso seguro e confortavel para
todos os publicos.

» Meta 3: Melhoria da acustica da sala para garantir uma experiéncia
de dudio imersiva durante as exibicGes de filmes.

o Observacdo da Meta 3: A acustica da sala foi melhorada, com a
instalacdo de materiais adequados para criar uma experiéncia

sonora de alta qualidade, aprimorando o envolvimento do
publico nas exibi¢des.

« Meta 4: Garantia de que a reforma seja realizada de maneira
sustentdvel, com a incorporacio de priticas e materiais
ecologicamente conscientes sempre que possivel.

o Observagdo da Meta 4: A reforma foi realizada mantendo
praticas sustentaveis, com o uso de materiais ecologicamente
corretos e processos que minimizem o impacto ambiental.

Metas parcialmente cumpridas:
Nao se aplica; todas as metas foram integralmente cumpridas.

Metas nao cumpridas:
N3o se aplicam; todas as metas foram integralmente cumpridas.

3. PRODUTOS GERADOS

3.1. A execucdo do projeto gerou algum produto?

Exemplos: videos, produggo musical, produgdo gréfica etc.

()Sim

(x) Ndo

3.1.1. Quais produtos culturais foram gerados?

Vocé pode marcar mais de uma op¢3o. Informe também as quantidades.
( ) Publicagdo

( ) Livro

( ) Catdlogo

() Live (transmissdo on-line)
( ) Video

( ) Documentdrio

( ) Filme

()

Relatdrio de pesquisa




( ) Producdo musical
() Jogo

( ) Artesanato

( ) Obras

( ) Espetaculo

( ) Show musical

() Site

( ) Mdsica

( ) Outros:

3.1.2. Como os produtos desenvolvidos ficaram disponiveis para o publico
apos o fim do projeto?

Os produtos desenvolvidos pelo projeto foram disponibilizados ao publico
principalmente por meio de redes sociais, com contetidos divulgados em
plataformas como Instagram e Facebook. Essas postagens incluiam
atuaiizagdes sobre o andamentio das obras, imagens da saia reformada e
informagBes sobre futuras exibigdes de filmes, garantindo que a
comunidade acompanhasse e tivesse acesso aos resultados do projeto de
maneira acessivel e continua.

3.2. Quais foram os resultados gerados pelo projeto?

Os resultados gerados pelo projeto foram significativos e trouxeram
resultados positivos para a comunidade e o publico frequentador do espaco.
Cada atividade realizada contribuiu para uma sala de cinema renovada, com
melhorias em acessibilidade, acuUstica e sustentabilidade:

1. Reforma Completa da Sala de Cinema : Uma reforma que transformou
O espago em um ambiente mais confortavel e visualmente agradavel,
com melhorias na infraestrutura que tornaram o cinema um local mais
convidativo para o publico.

2. Adequagdo para Acessibilidade : Com a adaptagdo da sala para
atender aos padrdes de acessibilidade, o €spago passou a receber uma
maior diversidade de publico, incluindo pessoas com mobilidade
reduzida, reforgando a inclus3o e o acesso universal ao cinema.

3. Melhoria Actstica : A qualidade sonora foi aprimorada, permitindo
uma experiéncia de audio mais imersiva durante as exibi¢cBes, um
diferencial que agrega valor cultural ao cinema e atrai ainda mais




frequentadores que valorizam uma experiéncia de entretenimento de
qualidade.

4. Sustentabilidade : Uma implementacio de praticas sustentdveis
durante a reforma trouxe uma conscientizagdo sobre a importancia de
agbes ambientalmente responsaveis, o que foi destacado nas
comunicagdes do projeto para o publico e ajudou a fortalecer a
imagem do cinema como um espaco comprometido com o meio
ambiente.

3.2.1 Pensando nos resultados finais gerados pelo projeto, vocé considera
que ele ...

(Vocé pode marcar mais de uma opcio).

( x) Desenvolveu processos de criacdo, de investiga¢do ou de pesquisa.

( x) Desenvolveu estudos, pesquisas e andlises sobre o contexto de atuacdo.
( x) Colaborou para manter as atividades culturais do coletivo.

( x) Fortaleceu a identidade cultural do coletivo.

(x) Promoveu as praticas culturais do coletivo no espaco em que foi
desenvolvido.

(x) Promoveu a formacio em linguagens, técnicas e praticas artisticas e
culturais.

(x) Ofereceu programagdes artisticas e culturais para a comunidade do
entorno.

(x) Atuou na preservacdo, na protecdo e na salvaguarda de bens e
manifestagbes culturais.

4. PUBLICO ALCANCADO

O projeto alcangou muitas pessoas da comunidade local, incluindo
frequentadores regulares do cinema e novos visitantes atraidos pelas
melhorias na estrutura e acessibilidade do espago. Para mensurar o publico
beneficiado, utilizamos mecanismos como listas de presenca, contagem de
ingressos distribuidos e analise do fluxo de visitantes em eventos realizados
apos a reforma.

O aumento no nlimero de visitantes foi oferecido especialmente em eventos
de reabertura e sessdes de estreia, fornecendo uma resposta positiva da
comunidade. Em alguns dias especificos, houve uma oscilagdo de nivel na
frequéncia devido a fatores externos, como condigdes climaticas




desfavordveis, mas, em geral, a frequéncia foi consistente e dentro das
expectativas. Esses resultados confirmam o impacto positivo da reformae o
interesse da comunidade em frequentar um espaco cultural renovado e
acessivel.

5. EQUIPE DO PROJETO

5.1 Quantas pessoas fizeram parte da equipe do projeto?
Apenas 1.

5.2 Houve mudancas na equipe ao longo da execucdo do projeto?
( )Sim (x) Nao

5.3 Informe os profissionais que participaram da execugdo do projeto:

Pess | Pessoa
- Nome do Funcio no e Pessoa Ehe
- profissional/empre .g CPF/CNPJ indigena by oty
projeto ‘ negr - deficiéncia
sa ?
a? [ ?
i 7. :
Construtora Costa vedreina/ E2RE 2 - Ndo Néo - Néo

Construtor ,’ 0001-43

6. LOCAIS DE REALIZACAO

6.1 De que modo o publico acessou a acao ou o produto cultural do
projeto?

( x)1. Presencial.
( ) 2. Virtual.

( ) 3. Hibrido (presencial e virtual).

Caso vocé tenha marcado os itens 2 ou 3 (virtual e hibrido):
6.2 Quais plataformas virtuais foram usadas?

Vocé pode marcar mais de uma opg¢ao.

( )Youtube

( )instagram / IGTV




( JFacebook

( )TikTok

( )Google Meet, Zoom etc.
( )Outros:
6.

3 Informe aqui os links dessas plataformas:

Caso vocé tenha marcado os itens 1 e 3 (Presencial e Hibrido):

6.4 De que forma aconteceram as acdes e atividades presenciais do
projeto?

(x )1. Fixas, sempre no mesmo local.
( )2. Itinerantes, em diferentes locais.

( )3. Principalmente em um local base, mas com acdes também em outros
locais.

6.5 Em que municipio o projeto aconteceu?
Realeza/PR

6.6 Em que 4rea do municipio o projeto foi realizado?

Vocé pode marcar mais de uma opgéo.

( )Zona urbana central.

( x)Zona urbana periférica.

( )Zona rural.

( )Area de vulnerabilidade social.

( )Unidades habitacionais.

( )Territdrios indigenas (demarcados ou em processo de demarcacio).

( )Comunidades quilombolas (terra titulada, em processo de titulacdo, com
registro na Fundagdo Palmares).

( )Areas atingidas por barragem.

( )Territério de povos e comunidades tradicionais (ribeirinhos, louceiros
cipozeiro, pequizeiros, vazanteiros, povos do mar etc.).

( )Outros:
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6.7 Onde o projeto foi realizado?
Vocé pode marcar mais de uma opg3o.
x)Equipamento cultural ptiblico municipal.

)JEquipamento cultural pablico estadual.

(
(
( )Espaco cultural independente.
( )Escola.

(

)Praca.
( )Rua.
( )Parque.
( )Outros

7. DIVULGACAO DO PROIETO

O projeto foi amplamente divulgado nas redes sociais, especialmente no
Instagram e Facebook, onde compartilhamos atualizagdes sobre o progresso
da reforma, fotos do espago antes e depois, e detalhes sobre os eventos
programados. Também utilizamos stories e reels para engajar o publico,
promover intera¢des e incentivar a participacdo nas atividades.

Além disso, realizamos parcerias com influenciadores locais e grupos
comunitarios para ampliar o alcance da divulgacdo. InformacgGes sobre a
reforma e a reabertura do cinema foram divulgadas em grupos de
WhatsApp e féruns da comunidade, garantindo que a mensagem chegasse
ao maior numero possivel de pessoas. Essa estratégia de comunicacdo
ajudou a aumentar a conscientiza¢do e o interesse pelo espaco renovador.

8. CONTRAPARTIDA

A proposta contrapartida para o projeto "CineArte Realeza: Renovando
Historias" foi realizada de forma a fortalecer a parceria entre o projeto e a
prefeitura de Realeza, beneficiando ainda mais a comunidade local. A seguir,
detalhamos a execugdo da contrapartida:

1. Divulgagdo Gratuita nas Redes Sociais da Prefeitura:

o A prefeitura de Realeza disponibilizou seus canais oficiais de
redes sociais para a divulgagdo gratuita do projeto "CineArte
Realeza: Renovando Histdrias".




o Foram compartilhados regularmente postagens, fotos, videos e
atualizagbes relacionadas ao projeto nas paginas de redes
sociais oficiais da prefeitura, aumentando a visibilidade do
projeto e alcangando um publico mais amplo na comunidade.

o Essa divulgagdo incluiu informacdes sobre eventos, progresso
na reforma, dados de oficinas de cinema e exibicdes de filmes,
além de histdrias de sucesso e depoimentos de participantes.

2. SessBes de Cinema Gratuitas para a Populagcdo em 2024:

o Embora as trés sessdes de cinema gratuitas tenham sido
planejadas para 2024, elas ainda n3o foram realizadas, pois
depende da chegada dos novos equipamentos para a sala de
cinema. Assim que os aparelhos chegarem, as sessdes serio
programadas e abertas ao publico de Realeza.

o Essas sessdes oferecem uma selecdo de filmes que atendem a
diversos gostos e interesses da comunidade, incluindo filmes
populares, classicos do cinema e produgdes locais,
proporcionando entretenimento de qualidade e
Eniiquecimento cultural para os imoradores de Realeza.

Essas contrapartidas demonstram o compromisso com o projeto "CineArte
Realeza: Renovando Histdrias" e reforcam sua contribuicsio para a cultura,
educagdo e entretenimento da comunidade. A parceria resultante
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9. TOPICOS ADICIONAIS

A criagdo e revitalizagdo de uma sala de cinema no municipio de Realeza é
de fundamental importancia para a comunidade, pois representa um espaco
dedicado a cultura e ao entretenimento, além de promover a inclus3o social
e 0 acesso a arte cinematografica. Aqui estio algumas consideracdes sobre
d reievaricia de se ier urma sdla de Ginema na regiau:

» Fomento a Cultura Local: A sala de cinema serve como um ponto de
encontro cultural, onde os residentes podem se reunir para apreciar
filmes, participar de eventos culturais e debater sobre producdes
cinematograficas. 1550 fortalece a identidade culk:
valoriza as produgdes locais.

« Acesso a Arte e Educagdo: Uma oferta de filmes de diferentes géneros

e épocas enriquecendo o conhecimento da populagdo, contribuindo
para a educacdo e formacio critica dos espectadores. Além disso, a




sala pode ser um espaco para exibicBes de documentdrios, educativos
e discussGes sobre temas relevantes, promovendo a reflexdo e o
aprendizado.

e Desenvolvimento Econdmico: A presenca de uma sala de cinema pode
contribuir para o turismo e atrair visitantes de cidades vizinhas,
gerando receitas adicionais para o comércio local. Eventos especiais,
como festivais de cinema ou mostras tematicas, também podem atrair
um publico maior e diversificado.

« Espago Inclusivo e Acessivel: A adequacdo da sala para atender aos
padrSes de acessibilidade garante que todos os membros da
comunidade, incluindo pessoas com deficiéncia, possam usufruir das
exibicbes. Isso reforca o compromisso do municipio com a inclus3o
social e a igualdade de oportunidades. '

« Fomento ao Empreendedorismo: A sala de cinema pode incentivar o
surgimento de iniciativas locais, como food trucks e servigcos de buffet,
durante as exibi¢des, além de promover colaborages com escolas e
grupos comunitdrios para a realizacdo de eventos e festivais.

Desta forma, a melhoria de uma sala de cinema bem equipada e acessivel
representa um passo significativo para o enriquecimento cultural e social de
Realeza, contribuindo para a construgdo de uma comunidade mais
integrada e vibrante.

10. ANEXOS
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